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Studuje třetím rokem obor Design herních předmětů na 
Střední uměleckoprůmyslové škole v Praze.
ČTECÍ POLŠTÁŘ vznikl jako klauzurní práce, jejíž tématem 
bylo vytvořit polštář na téma Bajky. Anna si zvolila méně 
známou bajku, a proto se rozhodla zakomponovat do 
polštáře i celý její text, což ji přivedlo k nápadu pojmout 
polštář jako knihu.
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